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CAPACITACIÓN MODELADO
EXPERTO EN RHINOCEROS
Duración 30 horas 



DIRIGIDO A: 
Este curso está diseñado para usuarios con experiencia previa en Rhinoceros que
buscan dominar el control de geometrías complejas, aplicar técnicas de edición
avanzadas y optimizar sus modelos para producción.

OBJETIVO DEL CURSO:
Control preciso sobre superficies, polisuperficies y sólidos.
Técnicas de evaluación y cierre de geometría para producción.
Edición con herramientas profesionales como jaulas, historial y layouts.

¿POR QUÉ TOMAR ESTE CURSO?

Nivel experto, enfocado en detalle y
precisión.
Enfoque técnico para diseño e
ingeniería avanzada.
Preparación para manufactura,
impresión 3D o documentación
técnica.
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TEMARIO DEL CURSO

1.Edición avanzada de puntos de control y
superficies NURBS

2.Modelado con barrido por dos carriles y redes de
curvas

3.Manejo y evaluación de aristas abiertas y
agujeros

4.Corrección de geometrías defectuosas y
optimización para producción

5.Técnicas de edición con jaulas de control
6.Manejo avanzado del historial y edición

inteligente
7.Desarrollo de sólidos de curvatura simple y

doble
8.Creación de layouts y organización del modelo
9.Generación de planos técnicos, escalas y cortes

10.Exportación a formatos CAD/CAM (STL, STEP,
IGES, DWG)

11.Proyecto final con asesoría técnica

SOFTWARE APLICADO:
Rhinoceros 8
(Render Raytraced integrado y
herramientas SubD) 
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